岡崎地区ビーバー部門ラウンドテーブル報告


《内容》
1. ゲームについて（１時間３０分）
①やってみよう

　（岡１３団よりゲーム紹介）

　○集会の盛り上げや活動のつなぎ、また時間調整などでゲームを取り入れている。

　○雨天プログラムとしても欠かせない　直ぐにできるものを常に準備、常時している。
・山歩きの時などに自然の物でないものを置いておきそれをあてる（カモフラージュ、キムスゲーム）
· 新聞を使ったゲーム・・・新聞高飛び、幅跳び、

（他の団から出た新聞の遊び）
・お腹にくっつけて走る、じゃんけんで負けたらたたんでいく

・椅子とりゲームのように使う、長く切る競争、文字探し

· 新聞はいろいろ使い道があるので常に準備してあるといいですね。

（岡１団よりゲーム紹介）

・わらべ歌遊び・・・ねずみねずみようかくり（川鬼）
（他の団から出ゲーム）
· ペットボトル爆弾ゲーム・・・うたでペットボトルを順番に回し止まったらドカン！
　　　　　　　　　　　　　ドカン！の人はペットボトルに張ってあるビニールテープを顔に張る

・からすかずのこ（わらべうた）・・・円になって鬼は円の周りを歩き「かっぱのこ」で円のこのおしりをたたく、たたかれた子も鬼になり繰り返す

· ねこどん・・・（十字鬼）

· 子どもの時にやった遊びなど思い出してやってみよう。

· わらべ歌は簡単で取り入れやすい、歌うことで自然に声が出てよい。

· 意味のない歌が面白い
　
②スカウトが困る時・③どんな言葉かけが良いか

· ルールが難しい。
· 進行の仕方も大切。
· ルール説明ははじめに行う？問題が出た時に？

· 大人の目線でのルールの大切さを押し付けない。
④ゲームを楽しくする要素は

· リーダーも一緒に楽しむ。

· 勝敗が分かりやすい。

· ちょっとした工夫で何でもゲームになる、遊び心が大切

（おやつくじ引き）

２．スキルアップコーナー（３０分）
（岡８団より）
· 記念品作り　使用済み切手を使ったキーホルダー・しおり

切手をパウチして記念品に

· いろいろな使用切手があってびっくり。これで遊べそう
切手については岡８団ＢＶＳ隊長に

３　連絡事項

　１９年度　ＢＶＳ分散型ともだち集会１回目の日程と場所

　Ｈ．１９年７月２２日（日）　　幸田町不動ヶ滝

　水の遊び予定

日時　　平成１９年５月９日（水）　１９：３０～２１：３０


場所　　岡崎８団団ハウス


参加者　岡崎１団・３団・８団・１１団・１２団・１３団・幸田１団・幸田３団


　　　　額田１団　　計９個団　　　　　欠席者　岡崎５団・１０団・幸田２団








　


　














