プログラム研究会Ⅲ振り返り集計

主任講師

１．プログラムプロセスについて　　＊参加者２５名

あてはまる項目に○を付けてください

（　９　）知らなかったことを知ることができた

（　１４）知っていたが再確認できた

（　３　）プログラムプロセスがまだよく分からない

プログラムプロセスに関しさらにどんなことを学びたいか

· 個人進級課目の目標の立て方及びスカウトへの説明のしかた

· ゲーム性を取り入れたスカウト技能の伝え方

· もっと詳しく知りたい

２．班活動について

あてはまる項目に○をつけてください

（　８　）大いに参考になり今後の活動に反映したい

（　１１）参考になったが実際には難しい

（　０　）言っていることはわかるが無理だ

（　３）まだよく分からない

（　１４）班活動を充実させていくよう努力したい

（　１　）班活動は現状としてやれない

班活動に関しての討議を終え今感じていること

· リーダーが楽しくないとスカウトも楽しくない

· 魅力って何だろう？考えさせられる

· スカウトも学校現場も問題点は同じ子の世の中の状況をどう打破できるか

· CS副長です。CSでも組長に責任感を持たせていけるようにやって行きたい

· 出席率の問題で班活動があまりできない現状です

· 自隊を何とかしていきたい。班長を育てたい

· リーダーの目標に対するモチベーションが大事

· グリンバー・準グリンバーの訓練の必要性

· VSへの１００％上進へ向けての活動の展開

· 班長が重要いかにやる気にさせるか

· よりよいスカウトを育てるには班活動は大事

· たて、横のつながりは社会に出ても大事なこと

· リーダーは進歩に目が向いているがスカウトは進歩より班、班が楽しければそれが１番

· 有効なのかわからなくてもやってみて評価してみる

· まだまだ討議することがたくさんありそう

· スカウトたちのことをもっと知らなくてはいけない

３．今日の研究会の全体についてのご意見をください

一番印象に残っていることは

・抱えている問題はどこも同じなんだ

・隊集会以上に班集会が大事

・参加しやすかった

4．今後の研究会のご希望がありましたらお書きください

・ほんねが話し合える場がもっとほしい

